@ Haftalik Plan — Algoritma (5-6 Yas) — NEXT LEVEL 2
@ Haftanin Hedefleri

e DONngl - kosullu déngii (if mantigi baslangici)

e Komut zinciri = planlama (6nce diisiin sonra yap)
o Hata bulma (debugging)

e En kisa yolu bulma (optimizasyon)

e Somut - sembol - yari soyut gegis

Pazartesi — Déngii + Planlama [2] @

% |sinma (5 dk)
“Aynisini yap”
P Ogretmen: “zipla + dén + zipla”

4 Yeni Vurgu
7 “Once disiin!”

¢ Ana Etkinlik (15 dk)

Hali kodlama
7 “2ileri +sag + 2 ileri - 2 kez tekrar”

& Gelisim
> Cocuk 6nce yolu tahmin eder, sonra uygular

@ Kazanim

v DOngl + planlama birlikte
Sali — Kosul (IF) Baslangici

% Yeni Kavram
7 “Eger ...ise..”

4 Oyun
Renkli zemin

7 “Eger kirmiziya gelirse - zipla”
> “Eger maviye gelirse - don”

4 Hali Etkinligi
P yol tzerinde renkler var



£ pil

o “Eger..”
e “Ozaman..”

@ Kazanim

v IF mantigi temeli

Carsamba — Debugging (Hata Bulma)

% lsinma
P Ogretmen yanlis yapar

4 Ana Oyun
“Nerede hata var?”

7 verilen komut:
“ileri + ileri + sag”

ama hedefe ulasmaz

4 Cocuk gorevi
7 hatayi bul + dizelt

@ Kazanim

Vv Hata fark etme
Vv Analitik disinme

Persembe — En Kisa Yol (Problem C6zme) ﬁ;

€ Yeni Kavram
P “En az adim”

4 Oyun
Ayni hedef - 2 farkh yol

> hangisi kisa?
% Grup Calismasi

e 1grupuzunyol
e 1grup kisayol



@ Kazanim

V Strateji gelistirme
Vv Karsilastirma

Cuma - Biiyiik Gérev (Mission Day) (&

4 Senaryo
> “Hazineye ulas!”

% Kurallar

e dongil kullan
e kosul kullan
e hata olursa duzelt

% Grup Oyunu
1 gocuk - komut verir
1 cocuk = uygular

% Ek Gorev
7 sekil ¢iz (loop ile)

o kare
e Uggen

ﬁi Haftalik Oyunlar (Level Up)

e IF oyunu (renkli zemin)
¢ Debug oyunu
e Hazine oyunu
e Hali kodlama

#h Materyaller

o Kodlama halisi

e Renkli kartlar (IF icin)

e Misket / blok

o Sekil kartlarn

e Hata kartlari (yanhs komut)



@ Bu Haftanin GELiSiM FARKI

v Tekrar = kosul

v Taklit - problem ¢ozme

v Uygulama - hata diizeltme
v Yol = eniyi yol

52 Ogretmen Notu (cok kritik)

e Bu hafta artik:

7 “neden?” sorusu SIK kullanilmah
e Miidahale etme X

¥ cocuk denesin v
e Hata = 6grenme firsati

7 “Yanls yaptin” deme
> “Baska nasil olabilir?” de



B Haftalik Plan — Kodlama (5-6 Yas) — NEXT LEVEL 2+
@ Haftanin Hedefleri

e |F = IF + ELSE mantigina gegis

e DoOngl - kosulla birlikte kullanma

e Komut zinciri - planlayarak yazma (6nce diisiin)
o Debugging (hata ayiklama) aktif kullanim

e Problem ¢bzme - strateji gelistirme

Pazartesi — Planlama + Komut Zinciri

% |sinma (5 dk)
“Komutu tahmin et”
> 6gretmen yapar - ¢ocuk soyler

¢ Ana Etkinlik (15 dk)

Hali kodlama
P 6-8 adimlik yol

/\ YENI

> Cocuk 6nce komutlari séyler, sonra uygular

% Calisma
7 yolu ciz + oklarla goster

@ Kazanim

v dusiin = planla = uygula

Sali—IF > IF / ELSE §

& Tekrar
7 “Eger ...ise ...yap”

|E| Yeni Kavram
> “Degilse ... yap”

% Oyun
Trafik Level 2

e Eger kirmizi = dur
o Egeryesil > git
o Degilse - zipla



4% Hal Etkinligi
> renkli engeller

€ pil

o “Eger..”
e “Degilse...”

@ Kazanim

v Karar verme gelisir
Carsamba — Debugging + Hata Diizeltme

€ Isinma
/P 6gretmen bilerek yanlis yapar

4% Ana Etkinlik
“Hata avcisl”

7 verilen komut:
“ileri + sag + ileri”
ama hedef yanls

% Cocuk gorevi
v hatayi bul
v dizelt

& Ek
¢y 2 farkh hata koy

@ Kazanim

Vv analitik disinme
v dikkat

Persembe — Strateji + En iyi Yol £33

€ Yeni Kavram
7 “Eniyiyol” (en kisa + en kolay)



% Oyun
2 ¢6zUm ver

> hangisi daha iyi? neden?

4 Grup Calismasi

e 1gruphizh
e 1grupkisa
% Tartisma

P “neden bu?”

@ Kazanim

Vv karsilastirma
v strateji

Cuma - Biiyiik Gérev (MISSION DAY) (&

4 Senaryo
IP “Hazineyi bull”

% Kurallar

v loop kullan

Vv if / else kullan

v hata varsa diizelt

% Grup Oyunu
1 gocuk = komut verir
1 cocuk = uygular

4 BONUS
7 en kisa yol kazanan

@ Kazanim

Vv tim haftayi birlestirme



5,‘3 Haftalik Oyunlar (Level Up)

e |IF/ELSE oyunu
¢ Debug oyunu
e Hazine oyunu
e Strateji oyunu

£h Materyaller

e Kodlama halisi
e Renk kartlari
e Engel kartlan
¢ Hata kartlari

e Ok kartlari

@ Bu Haftanin GELiSiM FARKI

Vv IF > IF / ELSE
v Taklit - hata diizeltme
v Yol - strateji
v Uygulama - planlama

5% Ogretmen Notu (cok kritik)

¢ Bu hafta en 6nemli soru:
P “Neden bu yolu segtin?”
e Miidahale etme X
7 cocuk denesin v/
e Hata = altin firsat

7 “Basgka nasil olabilir?”



A Haftalik Plan — Satrang (5—6 Yas) — NEXT LEVEL 2
@ Haftanin Hedefleri

e Tek hamle - 2 hamle diisiinme (mini planlama)

e Taktik gorme - tehdit + cevap farkindaligi

e (Catal (fork) pekistirme + yeni taktik baslangici (sis / pin farkindaligi)
e “Hamle yapmadan dnce disin” aliskanhgi

e Oyuniginde bilingli hamle

Pazartesi — 2 Hamle Diisiinme @@ 4

% |sinma (5 dk)
“Tek mi ¢ift mi?”
> tek hamlede mi kazanilir, iki hamlede mi?

¢ Ana Etkinlik (15 dk)
€8 2 hamlelik bulmacalar

% “Once bunu yap - sonra ne olur?”

% Yeni Vurgu
> “Simdi degil, sonra ne olacak?”

@ Kazanim

Vv ileri distinme baslar

Sali — Tehdit & Savunma % ©

% Yeni Kavram
7 “Tehdit var mi?”

% Oyun
“Tehlikede mi?”

e Bu tas alinabilir mi?
e Kim kimi tehdit ediyor?

¢ Ana Etkinlik
P 2 segenekli pozisyon



£ pil

e “Tehlikede”
o “Koruyorum”

@ Kazanim

v savunma farkindahgi

Carsamba — Catal (Fork) LEVEL UP @\ ()

& Tekrar
7 At catah

|E| Gelisim

¥ “Cataldan sonra ne yaparsin?”

% Oyun
“Catal + kazan”

> c¢atal kur = hangi tasi alirsin?

4 Mini gérev
> en degerli tasi se¢

@ Kazanim

Vv sadece gérmek degil, dogru karar vermek
Persembe — Yeni Taktik: Sis (Pin) Baslangici x>

& Hikaye
7 “Bu tas hareket ederse arkadaki zarar gorur!”

4 Gosterim
> basit pin 0rnegi

% Oyun
“Hareket edebilir mi?”

¥ cocuk karar verir



4 Basit Dil

° ”Bagll"
e “Hareket edemez”

@ Kazanim

v yeni taktik farkindalg

Cuma - Akill Oyun Giinii & &
€ Mini maclar (10 dk)

4 Gorevli oyun
F

e 1catal dene
o 1tasikoru
o dislnerek oyna

4 Oyun sonrasi sohbet
7

e “Eniyi hamlen neydi?”
¢ “Neden onu yaptin?”

@ Kazanim

v dusiinerek oynama
$ Haftalik Oyunlar (Level Up)

e 2 hamle bulmacalari
e Tehdit bul oyunu

e Catal + secim

e Pinfark et

& Materyaller

e Satrang tahtasi

e Biylk demo tahtasi

e Taktik kartlari (catal / pin / tehdit)
e Mini gorev kartlari



@@ Bu Haftanin GELiSiM FARKI

v Tek hamle - 2 hamle diisiinme

v Sadece saldiri - savunma + diigiinme
v Catal gormek - karar vermek

v Oynamak -> planlamak

52 Ogretmen Notu (cok kritik)

e En dnemlisoru:
¥ “Sonra ne olur?”
e Cocuga hamle sdyleme X

¥ secenek sun v
e Hata = 6grenme

P “Baska ne yapabilirdin?”



@2 PAC Ders Plani (6 Yas)

Q, Konu: “Her Dogru Her Zaman Dogru mudur?”

@ Amaglar

e Cocuklarin dogru—yanhs kavramini sorgulamasi
e Duruma gore dlisiinme becerisi gelistirmesi

o Farkh bakis acilarini dinleme

o Gerekgeli konusma aliskanhgl kazanma

¢ siire: 30-40 dk

@ 1. Isinma (5 dk)

Oyun: “Dogru mu Yanlis mi?”

Ogretmen hizli ciimleler sdyler:
o “GOkylizl yesildir”

e  “Suicmek saghkhdir”
o “Arkadasina yardim etmek iyidir”

> Cocuklar:

v Dogruysa ayaga kalk
X Yanlissa otur

[0 2. Hikaye (10 dk)

@ Hikaye: “Ayicik ve Kirik Vazo”

Ayicik evde oynarken yanliglikla vazoyu kirar.

Annesi gelir ve sorar:
7 “Bunu sen miyaptin?”

Ayicik distnr:

e Dogruyu soylerse annesi kizabilir
o Soylemezse kurtulabilir



Sonunda soyle der:
¥ “Ben yapmadim...”

Ama igi hi¢ rahat degildir.
? 3. Soru Olusturma (5 dk)
Cocuklara sorulur:
e Ayicik dogru mu yapti?
e Dogruyu sdylemek her zaman iyi midir?
e Bazen dogruyu séylememek dogru olabilir mi?
> Cocuklardan gelen sorular da tahtaya yazilir
(=3 4. Tartisma (15 dk)
Ogretmen yonlendirici ama tarafsiz olur:
e “Neden oyle duslinlyorsun?”
e “Baska dlsiinen var mi?”
e “Ayicik ne yapabilirdi?”
@@ Derinlestirme Sorulari
e Dogru sdylemek mi, kimseyi izmemek mi daha 6nemli?
e Birine zarar vermemek igin yalan séylenir mi?
o Herkes dogruyu farkli diistinebilir mi?
5. Drama (5 dk)

Rol oyunu:

e 1 cocuk = Ayicik
e 1cocuk = Anne

7 2 farkh son oynanir:

1. Dogruyu soyler
2. Saklar

7 Hangisinde nasil hissettiklerini konus



6. Kapanis Etkinligi

Q Cizim:

P “Ben olsaydim ne yapardim?”
Cocuklar resim cizer ve anlatir

@ Kazanimlar

Vv Dusunerek konusma

v Farkli gérusleri dinleme
v Empati kurma

v Ahlaki farkindalk

52 Ogretmen Notu

e Dogru cevap YOK

e Amac dislindirmek

e Her cevap degerlidir

e Sessiz cocuklara da soz ver
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