Su Degirmeni STEM Etkinligi
Yas Grubu
5-6 yas (4 yasa uyarlanabilir)
Sure
30-40 dakika
1. Etkinligin Amaci
¢ Suyun hareket enerijisini fark etmek
e Sebep—sonug iliskisi kurmak
e Basit makineleri tanimak
e Problem ¢dzme ve tasarim becerilerini gelistirmek
2. STEM Baglantisi
Science (Bilim)
e Akan suyun hareketi carki dondrr.
Technology (Teknoloji)
« Insanlar su giiciinii kullanarak degirmen yapmustir.
Engineering (Miihendislik)
e Cocuklar kendi su degirmeni modellerini tasarlar.
Mathematics (Matematik)
e Kag kanat var?
e Kag tur dondi?
e Hangi model daha hizli dondi?
3. Gerekli Malzemeler
o Karton veya plastik tabak
e Dondurma gubuklari
e Tahta sis veya kalem (mil)
e Petsise
e Legen veya buyik kap
e Bant/ silikon

e Su
o Kasik veya bardak



4, Etkinligin Uygulanisi
1. Giris
Cocuklara soru sorulur:

e Su hareket ederse ne olur?
e Su bir seyi hareket ettirebilir mi?

Video kisa bir bélim izletilir.
2. Tasarim
Cocuklarla birlikte:
1. Karton tabagin kenarlarina dondurma gubuklar kanat gibi yapistirilir.
2. Ortasina delik agilr.
3. Sis veya kalem gegirilerek ¢ark yapilir.
3. Deney
1. Cark kabin tzerine yerlestirilir.
2. Uzerine bardakla su dokiiliir.
3. Carkin déonmesi gozlemlenir.
4. Kesif Sorulan
¢ Suneden carki dondirdi?
e Daha hizli donmesi i¢in ne yapabiliriz?
¢ Daha ¢ok kanat olursa ne olur?
e Daha yukaridan su dokersek ne olur?
5. Genisletme Etkinligi
Cocuklara kiictik gorevler verilir:
o Daha biiyiik ¢ark yap
e En hizli dénen degirmeni tasarla

e Suyu farkh yiiksekliklerden dok

Sonra sonuglar karsilastirilir.



6. Degerlendirme
Cocuklara sorulur:

e Sudegirmeni ne ise yarar?
e Suyun glicl ile neler gahstirabiliriz?

Beklenen kazanim:
Cocuklar suyun hareket enerjisinin bir nesneyi dondlirebilecegini deneyimleyerek 6grenir.
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