>3 TAS OYUNU - ©

ZEKA - STRATEJi - PLANLAMA
@

OYUN NEDIR?

3 Tas Oyunu, iki kisi
arasinda oynanan
eski ve zeki bir
strateji oyunudur.
Amag, rakibin ii¢ tagini
hareketsiz birakmaktir.

GEREKLI MALZEMELER '

¢ 9 noktadan olusan bir oyun tahtasi

¢ Her oyuncu igin 3 tag
(farkl renklerde)

1. ASAMA: TASLARIN YERLESTIRILMESI
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Oyuncular sirayla taglarini
bos noktalara yerlestirir.
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1. oyuncu (Siyah)

2. ASAMA: TASLARI HAREKET ETTIRME
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~ NASIL OYNANIR?
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OYUNUN KURALI

2 Sirasiyla bir tasi bosg
noktalara yerlestir.
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Tum taglarini yerlestirdikten
sonra, taglarini gizgiler
tizerinden komsu bosg
noktalara tasi.

Rakibin taslarini hareket
edemez hale getir.

(Yani taslan sikisir ve
hicbir yere gidemez.)

2. oyuncu bir tagini Sirayla tiim taslar Tum taglar yerlestirildiginde Sira sizde! Tagini komsu Rakibinizin taglarim
bos noktaya koyar. yerlestirilir. oyun 2, agamaya geger. bogs noktaya tasi. sikigtirmaya calis.
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2. oyuncu (Kirmizi) Taglar yerlestirlirken Hazir! Ornek hamle Plan yap!

(6]

Taslar yerlestirildikten sonra Taslar cizgiler Gzerinden Amag, rakibin taglarini Taglari artik hareket Rakibin taslar hicbir yere KAZANDINIZ!
sira sizdeyse, tagimzi sadece komsu noktalara sikistirmaktir. edemeyecek hale gelirse, gidemiyorsa... Rakibin 3 tagi da
komsu bog noktaya tagirsiniz. taginabilir. oyunu kazanirsiniz. hareketsiz kaldi
~ | 5
) |
i
. - O { )
170 S b

. Siyah Oyuncu

STRATEJi IPUGLARI

" Kose noktalan giiglii noktalardir, miimkiinse kdseleri kontrol et.

. Kirmizi Oyuncu

-~ Bos Nokta (Buraya tas konur veya tas taginir.)
—— Gizgi (Taslar bu cizgiler izerinde hareket eder.)

3 TAS OYUNNUN KAZANIMLARI

Stratejik diisiinme becerisini geligtirir.

Rakibinin taslarini sikistirmak igin orta noktalar kullan.

Yt Taslarini dengeli yerlestir, tek bir bdlgeye yiggma.

+ Rakibin h

lerini nceden
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@ Planlama ve &ngorii yetenegini artirir.

PLAN YAP, DUSUN, TASINI AKILLI KULLAN!

in etmeye calis. @ Sabir, dikkat ve odaklanmayi guglendirir.

* Problem ¢6zme becerilerini destekler.
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DUSUN, PLANLA, HAMLE YAP, KAZAN!

®

UNUTMAYIN!

Bu oyun sadece eglenceli
degil, ayni zamanda
beyninizi galistiran
giizel bir egzersizdir.
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