09-13 Mart 2026 Toplanti Notlan

Montessori

Haftalik Montessori mifredati her cocuk icin, ayri ayri, bireysel olarak hazirlandi.
Acihis Toplantisi

6 Yas
Saatler Hakkinda ilging Bilgiler
1. Diinyanin ilk Saatleri

« Insanlar giinesi takip ederek zamani élgmeye c¢alismislardir.
« ilk saatler giines saatleriydi; giinesin golgesine bakarak saatleri 6grenirlerdi.
e Su saatleri ve kum saatleri de binlerce yil 6nce zamani élgmek icin kullanilmistir.

2. Cep Saatlerinin llging Tarihi

o ilk cep saatleri 16. yiizyilda ortaya ¢ikti.
e O zamanlar saatler ¢ok biiyiik ve agirydi ve sadece zengin insanlar kullanabiliyordu.

3. Diinyadaki En Bliyiik Saat

e Dinyanin en bliyuk saatlerinden biri, Big Ben’dir.
e Her bir saatin ibresi uzunlugu 4 metreyi gecer.

4. Dijital Saatler

o ilk dijital saatler 1970’lerde ortaya ¢ikti.
e Bu saatlerde sayilarla saat ve dakika gosterilir, analog ibreler yoktur.

5. llging Saat istatistikleri

¢ Ortalama bir insan giinde yaklasik 100 kez saatine bakar.
e Diinyada en hizli hareket eden saatler atom saatleridir, saniyenin milyarda biri kadar
hassas 6lciim yapabilirler.

6. Saatler Hakkinda Eglenceli Bilgi

e Bir saat saat yoniinde déner; bunun nedeni, glinesin gokylziindeki hareketinin kuzey
yarimkirede golgeyi saga dogru hareket ettirmesidir.
e Eski zamanlarda bazi insanlar saatleri kendi viicut ritimleriyle dlcerdi.

Kisa Ozet

¢ Saatler zaman 6lgmek icin kullanilan araglardir.
e Glnes saatleri, su saatleri, kum saatleri, mekanik saatler ve dijital saatler vardir.
¢ Diinyadaki en biylik saatlerden biri Big Ben’dir ve atom saatleri en hassas saatlerdir.



5 Yas
Takvim Hakkinda ilging Bilgiler
1. Takvimin Tarihi

e insanlar zamani mevsimlere ve ayin hareketine gore dlgmek icin takvim icat etmistir.
o Diinyanin bilinen en eski takvimi Misirllar tarafindan MO 3000 civarinda yapilmistir.
e O zamanlar takvimler tarim igin 6nemliydi, ¢linkl ekim ve hasat zamanini gosteriyordu.

2. Ay ve Giines Takvimi

o Takvimler genellikle ikiye ayrilir:
1. Ay takvimi: Ayin hareketlerine gére hazirlanir (6rnegin islam takvimi).
2. Giines takvimi: Glinesin hareketine gére hazirlanir (6rnegin Gregoryen takvimi,
bizim kullandigimiz takvim).

3. Haftanin Giinleri

¢ Haftanin 7 glin(, eski uygarliklarda gok cisimlerine gére isimlendirilmistir:
o Pazartesi: Ay gliinu

Sali: Mars glini

Carsamba: Merkir glini

Persembe: Jupiter glini

Cuma: Venus guni

Cumartesi: Saturn gini

Pazar: Glnes glini

o O O O O O

4. llging Takvim Bilgileri

e Biryil aslinda tam olarak 365 giin 6 saat siirer, bu yizden her 4 yilda bir artik yil eklenir.
o Dinyada farkli takvimler vardir; 6rnegin Cin takvimi, Hicri takvim ve Maya takvimi.

5. Takvimler Hayatimizda

e Takvimler tatilleri, dogum giinlerini ve 6nemli giinleri hatirlamamiza yardimci olur.
e Takvimler ayrica plan yapmamizi ve zamani ydonetmemizi saglar.

6. Eglenceli Bilgi

¢ Baziinsanlar takvimde 13. giiniin ugursuz oldugunu disiiniir, bu yiizden bazi binalarda
13. kat eksik olur.

o Diinya tizerinde bazi kiiltiirlerde yilin ilk giinii Farkh tarihlerde kutlanir; 6rnegin iran’da
Nevruz, Cin’de Yeni Yil.



Tema (Ciftlik Hayvanlar ve Caglar)

3-4-5 Yas
4 Cow

o ineklerin dért midesi vardir. Bu sayede sert otlari kolayca sindirebilirler.
¢ Birinek glinde yaklasik 30—40 litre su icebilir.
« inekler en iyi arkadaslarini hatirlayabilir ve onlarla birlikte olmayi sever.

<3 Sheep

¢ Koyunlar insan yizlerini hatirlayabilir.
e Bir koyunun yunu yilda birkag kilogram kadar uzayabilir.
¢ Koyunlar siri halinde yasamayi sever; bu yizden yalniz kalmaktan hoslanmazlar.

£\ Chicken

e Tavuklar 100’den fazla farkh yiizii ayirt edebilir.
e Bir tavuk yilda 200-300 yumurta yapabilir.
o Tavuklar gilinesin dogusunu haber veren hayvanlardan biridir.

€ Goat

o Keciler ¢ok iyi tirmanicidir ve dik kayalara bile cikabilirler.
e GOz bebekleri dikdortgen seklindedir, bu sayede ¢evrelerini daha genis gorurler.
o Keciler cok merakli hayvanlardir ve yeni seyleri kesfetmeyi severler.

{);b Horse

e Atlar ayakta uyuyabilir.
e Bir at saatte 70 km’ye kadar kosabilir.
e Atlarin kulaklari duyduklari sesin yoniine dogru donebilir.

< Pig

e Domuzlar aslinda ¢ok zeki hayvanlardir.
e Bazi arastirmalara gore domuzlar kopekler kadar akilli olabilir.
e Camurda yuvarlanmalari serinlemek igindir, ¢linkl ter bezleri azdir.

Genel ilging bilgi:

Ciftlik hayvanlari sadece yiyecek liretimi icin degil, ayni zamanda topragin verimliligini
artirmak, tagima yapmak ve insanlarin hayatini kolaylastirmak icin de 6nemli rol oynar.

6 Yas



Tas Cagi Hakkinda ilging Bilgiler
1. Taslar Hayatin Her Yerindeydi

 insanlar alet yapmak igin taglari kullanirlard.
o ilk tas aletler 2,5 milyon yil 6nce ortaya cikmistir.
o Kesici taslar, baltalar ve mizrak uglari avcilik ve savunma igin kullanilirdi.

2. Atesi Bulmak

e Tas Cagiinsanlari atesi kesfetti, bu cok 6nemliydi.
o Ates yemek pisirmek, sicak kalmak ve hayvanlardan korunmak igin kullanildi.

3. ilk Sanat Eserleri

e insanlar magara duvarlarina resimler ¢izmis ve hayvan figiirleri yapmislardir.
e Buresimler av ve yasam hakkinda bilgi verir.
e En UnlG magara resimleri Fransa’daki Lascaux Magarasindadir.

4. Tas Cadi Insanlarinin Hayati

« insanlar avci-toplayiciydi, yani hem hayvan avlar hem de bitkiler toplarlardi.
e Henlz evcil hayvan veya tarim yoktu.
e insanlar magaralarda veya basit kuliibelerde yasardi.

5. Tas Cagi Stiregleri

e Tas Cagi ii¢ doneme ayrilir:
1. Eski Tas Cagi (Paleolitik) — ilkel tas aletler kullanilird.
2. Orta Tas Cagi (Mezolitik) — daha gelismis aletler ve ok-yay ortaya cikti.
3. Yeni Tag Cagi (Neolitik) — insanlar tarim yapmaya bagsladi, kdyler kurdu ve
seramik yapti.

6. ilging Bilgi

e Tas Cagi insanlari hayvan derisinden giysi yapardi.

e ik mizik aletleri de tas veya kemikten yapilan basit fliitlerdi.

e Bazi arastirmalara gore Tas Cagi insanlari birbirleriyle dans ederek iletisim kurardi.
Kisa Ozet

e Tas Cagi, insanlarin tag aletler kullandigi donemdir.

e insanlar hem avci-toplayici hem de magara sanatcilariydi.
o Ates, tas aletler ve ilk resimler bu dénemin en 6nemli 6zelliklerindendir.

ingilizce



6 Yas
@ 6 Yas ingilizce Ders Plani Basliklari

1. Hello! / Greetings

e Cocuklar birbirlerini selamlamayi 6grenir.
e “Hello, my name is ...” ve “How are you?” climleleri.
o El sikisma, el sallama ve kii¢lik sarkilarla oyunlastirilir.

2. My Family / Ailem

¢ Mom, Dad, Brother, Sister, Baby gibi temel kelimeler.
e Basit cimleler: “This is my ...”
¢ Aile resmi veya kuklalarla tanitim.

3. Animals / Hayvanlar
o Cat, Dog, Bird, Fish, Rabbit gibi kelimeler.
¢ Hayvan sesleri ve taklit oyunlari.
o Kartlarla eslestirme ve basit sarkilar.
4, Colors / Renkler
e Red, Blue, Green, Yellow gibi temel renkler.
o Renkli kartlar veya nesnelerle oyun.
e Boyama etkinlikleri ile kelimeleri pekistirme.
5. Fruits & Vegetables / Meyve ve Sebzeler
e Apple, Banana, Tomato, Carrot gibi temel yiyecekler.
o “llike ... /1 don’t like ...” cimleleri.
e Nesneleri tanima ve eslestirme oyunlari.
6. Toys / Oyuncaklar
e Ball, Doll, Car, Puzzle gibi kelimeler.
e “l'havea..” cimlesiile tanitim.
e Oyun kosesinde etkinlikler.
7. Numbers / Sayilar
e 1-10 arasindaki sayilar.
e Sayma oyunlari, parmak sayma, sayi kartlari.
¢ Basit toplama ve eslestirme aktiviteleri.

8. Body Parts / Vicut Bolimleri

e Head, Shoulder, Knee, Toe gibi temel kelimeler.



¢ “Head, Shoulders, Knees and Toes” sarkisi ile hareketli oyun.
o Eglenceli drama aktiviteleri.

9. Daily Routines / Gunliik Rutinler

o Wake up, Brush teeth, Eat breakfast, Go to school gibi kelimeler.
¢ Siralama oyunlari ve resim kartlariyla anlatim.
e Basit gtinlik cimleler: “I ... in the morning.”

10. Songs & Games / Sarkilar ve Oyunlar

o Hareketli ve eglenceli ingilizce sarkilar.
e “If You’re Happy and You Know It” gibi oyunlar.
o Taklit ve grup etkinlikleri ile 6grenmeyi pekistirme.

11. Shapes & Colors / Sekiller ve Renkler

e Circle, Square, Triangle gibi sekiller.
o Sekilleri boyama, eslestirme ve oyunlarla 6gretme.
o Renkli kartlar ve bloklarla etkinlikler.

12. Weather / Hava Durumu

e Sunny, Rainy, Cloudy, Snowy gibi kelimeler.
e Hava durumunu anlatma oyunlari: “Itis ... today.”
e Hava kartlari ile sinif etkinligi.

5 Yas
@ 5 Yas ingilizce Ders Plani Basliklari

1. Hello & Greetings / Selamlasma

¢ Hello, Hi, Goodbye gibi temel selamlasma ifadeleri
e “How are you?” ve “I'm fine” cimleleri
e Elsallama, el sikisma ve kisa sarkilarla oyun

2. My Family / Ailem

¢ Mom, Dad, Brother, Sister, Baby
e “Thisis my..” cimlesiile tanitim
o Kukla veya resimlerle eglenceli gosterim

3. Colors / Renkler

e Red, Blue, Yellow, Green, Orange
¢ Renkli kartlar, boyama ve eslestirme etkinlikleri
e Sarkilarla ve oyunlarla tekrar



4. Numbers / Sayilar

e 1’den 10’a kadar sayilar
e Parmakla sayma, sayi kartlari ve nesne eslestirme
¢ Basit oyunlarla sayma calismasi

5. Animals / Hayvanlar
o Cat, Dog, Bird, Fish, Rabbit
e Hayvan sesleri taklit oyunlari
e Kart eslestirme ve kisa hikayeler

6. Fruits & Vegetables / Meyve ve Sebzeler

¢ Apple, Banana, Carrot, Tomato
e  “Ilike .../ 1don’t like ...” cimleleri
¢ Nesne ve resim eslestirme oyunlari

7. Toys / Oyuncaklar

« Ball, Doll, Car, Puzzle
e “l'havea..” ve “l like ...” cimleleri
e Oyun kosesinde mini dramatizasyon

8. Body Parts / Vicut Bolimleri
e Head, Shoulder, Knee, Toe
e “Head, Shoulders, Knees and Toes” sarkisi ile hareketli 6grenme
¢ Basit oyunlarla tekrar
9. Weather / Hava Durumu
¢ Sunny, Rainy, Cloudy, Snowy
e “ltis ... today” climlesiile tanitim
e Hava durumunu canlandirma oyunlari

10. Songs & Games / Sarkilar ve Oyunlar

e Hareketli ingilizce sarkilar
e “If You’re Happy and You Know It” gibi grup oyunlari
o Taklit ve drama ile ingilizceyi pekistirme

Almanca

5-6 Yas
@ 5-6 Yas Almanca Ders Plani Basliklar



. Hallo & BegriBung / Selamlasma

¢ Hallo, Guten Morgen, Tschiiss gibi temel selamlasma ifadeleri
o Kisa sarkilar ve el sallama ile oyun
e GUnlik selamlasma rutini olusturma

. Meine Familie / Ailem

e Mama, Papa, Bruder, Schwester, Baby
e “Dasist meine ...” cimleleri
e Kuklalar veya resimler ile tanitim ve oyun

. Tiere / Hayvanlar
o Katze, Hund, Vogel, Fisch, Hase gibi kelimeler
e Hayvan seslerini taklit etme ve mini oyunlar
o Kartlarla eslestirme ve basit sarkilar

. Farben / Renkler

¢ Rot, Blau, Gelb, Griin, Orange gibi temel renkler
¢ Renkli kartlarla eslestirme
e Boyama ve oyunlarla pekistirme

. Zahlen / Sayilar
e 1-10 arasi sayilar: eins, zwei, drei ...
e Sayma oyunlari, parmakla sayma, sayi kartlari
¢ Basit toplama veya eslestirme aktiviteleri
. Friichte & Gemuse / Meyve ve Sebzeler
o Apfel, Banane, Tomate, Karotte gibi kelimeler
e “Ich mag .../ Ich mag nicht ...” ciimleleri
e Resim ve nesne eslestirme oyunlari
. Spielzeug / Oyuncaklar
¢ Ball, Puppe, Auto, Puzzle gibi kelimeler
e “Ich habe ..” cimleleri ile tanitim
¢ Oyun kosesinde dramatizasyon ve mini etkinlikler
. Kérperteile / Vicut Bolimleri
o Kopf, Schulter, Knie, Zeh gibi kelimeler

o “Kopf, Schulter, Knie und Zeh” sarkisi ile hareketli oyun
¢ Basit dramatizasyon ve oyunlarla tekrar



9. Tagesablauf / Glinluk Rutin
o Aufstehen, Frihstlick essen, Zdhne putzen, Schlafen
o Kartlarla siralama oyunlari
e Basit ciimlelerle anlatim: “Ich ... morgens.”

10. Lieder & Spiele / Sarkilar ve Oyunlar
e Hareketli Almanca sarkilar
o “Hokey Pokey” veya “If You’re Happy” gibi oyunlari Almanca uyarlama
o Taklit ve grup oyunlari ile pekistirme

Hazine Avi

5-6 Yas

IP Hazine Avinin GCocuklara Kazandirdiklar

1. Problem C6zme Becerisi

o Ipuclarini ¢cdzmek ve hazineye ulasmak icin diisiinme ve plan yapma gerekir.
e Cocuklar neden-sonug iliskisi kurmayi 6grenir.

2. Is Birligi ve Sosyal Beceri
e Cocuklar genellikle grup halinde oynar.
o Takim calismasi, sirayla hareket etme ve paylasma becerilerini gelistirir.
o Arkadaslariyla iletisim kurmayi ve birlikte karar almayi 6grenir.

3. Dikkat ve Odaklanma

e puglarini bulmak ve dogru sirayi takip etmek icin dikkatini toplamasi gerekir.
¢ Bu, konsantrasyon siiresini artirir ve gozlem yetenegini giclendirir.

4. Yon Bulma ve Mantiksal Dislinme

e Mekani kesfetmek ve ipuglarini takip etmek yén bulma becerisini gelistirir.
e Basit adim adim talimatlari takip etme mantigi kazanirlar.

5. Kavramsal Ogrenme
e Hazine avinda genellikle renk, sekil, sayi veya alfabe gibi konularla ilgili ipuglari
kullanilir.
e Bu sekilde 6grenilen kavramlar pekisir.

6. Ozgiliven ve Basari Duygusu

e Hazineyi bulduklarinda ¢ocuklar basar hissi yasar.
e Bu, 6zgiiveni artirir ve motivasyon saglar.



7. Fiziksel Aktivite

Hazineyi bulmak icin kosma, yiiriiyiis, esyalari tasimak gibi hareketler yapilir.
Boylece hem biiyiik motor beceriler gelisir hem de enerijilerini saglikh sekilde kullanirlar.

Satrang

5-6 Yas

ﬂ Satrancg Dersinin Cocuklara Kazandirdiklari

1. Problem C6zme ve Strateji

Her hamle icin diislinme ve plan yapma gerekir.
Cocuklar neden-sonug iligkilerini ve olasi sonuglari tahmin etmeyi 6grenir.
Basit “hamleyi yapmadan once ne olur?” sorulari ile mantiksal diisiinme gelisir.

2. Dikkat ve Konsantrasyon

Tahtayi ve taslari takip etmek, rakibin hamlelerini gézlemlemek odaklanmayi artirir.

Kisa siireli dikkati 15—-20 dakikadan uzun siire odaklanmaya tasiyabilir.

3. Hafiza Gelisimi

Taslarin hareketlerini, rakibin hamlelerini ve dnceki oyunlari hatirlamak hafizayi
gliclendirir.
Stratejik hamleler igin 6nceki deneyimlerden 6grenme gergeklesir.

4. Planlama ve Siralama Becerisi

Birden fazla hamleyi disiinmek ve adim adim plan yapmak gerekir.
Bu, giinlik yasamda planlama ve organize olma becerisini destekler.

5. Sabir ve Duygusal Kontrol

Hatalar yapabilir ve kaybedebilirler.
Bu sirecte sabirli olmayi, duygulari kontrol etmeyi ve kaybetmeyi kabullenmeyi

6grenirler.

6. Sosyal Beceriler

Rakip veya takim ile oynarken saygi, sira bekleme ve iletisim gelisir.
is birligi ve arkadaslarla oyun deneyimi saglar.

7. Ozgiiven ve Basari Duygusu

Hamleleri dogru yaptiginda veya bir oyunu kazandiginda basari hissi ve 6zgiiven artar.
Klglk zaferler motivasyon saglar.



8. Analitik ve Elestirel Disinme

e “Bu hamle iyi mi, kdti mi?” sorusunu diisiinerek analitik karar verme becerisi gelisir.
e Cocuklar ¢6ziim odakh diisiinmeyi 6grenir.

Kodlama

5-6 Yas

M Kodlama Dersinin Cocuklara Kazandirdiklari
1. Problem C6zme Becerisi

o Kodlama, ¢ocuklara adim adim diisiinmeyi ve ¢6ziimler liretmeyi ogretir.
¢ “Hangi sirayla hareket etmeliyim?” gibi sorular ile mantiksal diisiinme gelisir.

2. Algoritmik Duglinme

o Kodlama, adimlari planlama ve sirayla uygulama yetenegini gelistirir.
e Cocuklar neden-sonug iliskilerini kavrar ve bir problemin ¢6ziimuna planlamayi 6grenir.

3. Yaraticilik ve Hayal Gici

e Basit oyunlar veya animasyonlar olustururken hayal gii¢lerini kullanirlar.
e Kodlama, gocuklarin yaratici diisiinme becerilerini artirir.

4. Odaklanma ve Sabir
e Kodlama etkinliklerinde bir gérevi tamamlamak igin dikkatli olmayi ve sabirl
olmayi Ggrenirler.
o Hatalari bulup diizeltmek, hataya karsi esneklik kazandirir.

5. Matematiksel ve Mantiksal Beceriler

¢ Kodlama, siralama, sayma, mantiksal ¢ikarim ve problem ¢6zme becerilerini destekler.
e Basit dongiiler, kosullar ve mantik oyunlari ile matematik kavramlari pekisir.

6. Sosyal Beceriler

e Grup calismalari veya ortak projelerde paylasma, is birligi ve iletisim gelisir.
e Kodlama, ¢ocuklarin takim iginde diisiincelerini ifade etmesini saglar.

7. Ozgiiven ve Basari Duygusu
o Kendi olusturduklari bir proje veya oyunu galistirdiklarinda basari hissi ve

ozgiliven kazanirlar.
e Kiglik basarilar, motivasyonu artirir.



8. Teknoloji Okuryazarligi

¢ Kodlama, cocuklara temel bilgisayar ve dijital becerileri kazandirir.
o Gelecekteki egitim ve meslek hayati icin temel teknoloji farkindahgi olusturur.

Nezaket (Banyo Yapmanin Onemini Kavrama)
5-6 Yas
Cocuklarda Sa¢ Bakimi ve Temizliginin Onemi
1. Saglik ve Hijyen
e Sag ve sag derisi temizligi, bakteri ve mantar olusumunu onler.
o Kirli sag, kasinti, kepek ve mantar enfeksiyonlarina yol agabilir.
o Ozellikle okul dncesi cocuklar, oyun alanlarinda saglarini sikca kirletebilir; bu nedenle
diizenli yikama 6nemlidir.
2. Saglikli Sag Gelisimi
e Diizenli bakim ve nazik tarama, sag¢in kirilmasini énler.
¢ Cocuklarda saclar daha hassastir; uygun sampuan ve tarak kullanimi sagin saghkl
uzamasini destekler.

3. Goriiniim ve Ozgiiven

e Temiz ve bakimli sag, ¢ocuklarda kendine giiven ve iyi gériinme hissi kazandirir.
e Okulda ve sosyal ortamlarda ¢ocuklar kendilerini daha rahat ve mutlu hisseder.

4. Parazitlerden Korunma
e Okul ve oyun ortamlarinda bit ve sag parazitleri gorulebilir.
o Dizenli sa¢ temizligi ve tarama, parazitlerin erken fark edilmesini ve 6nlenmesini
saglar.

5. Cilt ve Sag Derisi Saghgi

e Sag derisinin temizligi, yag ve ter dengesini korur.
e Asiri yag veya kir sac derisinde kasinti ve tahrise neden olabilir.

6. Cocukta Aliskanlik Kazandirma
e Kuiglk yasta sa¢ temizligi ve tarama aliskanligi kazandirmak, gelecekte kisisel bakim

bilincini artirir.
e Cocuklar, temizlik ve dlzenli bakimin 6nemini erken yasta 6grenir.



& Pratik Oneriler

e 3-4yas cocuklarda haftada 2-3 kez sa¢ yikamak genellikle yeterlidir.
e Hassas sac¢ derisi icin gocuk sampuani kullanin.

e Saglari yikarken ilik su ve nazik masaj yapin.

e Uzun sagli cocuklarda dolagsmayan tarak veya firga kullanin.

Kavram
@ 5-6 Yas “Kalabalik — Tenha” (Calisma Kagidi Var)
Amag

e Cocuklarin kalabalik ve tenha kavramlarini fark etmelerini saglamak.
¢ Sosyal ve cevresel farkindalik kazandirmak.
o Gorsel, isitsel ve hareketle 6grenmeyi desteklemek.

Gerekli Malzemeler

e Renkli karton ve kalemler

e Kiiclik oyuncaklar veya figlirler

e Resimli kartlar (kalabalik ve tenha ortamlar)
e Oyun alani veya sinif igi bos alan

Etkinlikler
1. Gorsel Kart Etkinligi

¢ Uygulama: Cocuklara “kalabalik” ve “tenha” resimleri gosterin:
o Kalabalik: Park, oyun alani veya okul resmi
o Tenha: Bos sokak, bos bahge resmi
e Cocuklarin Katimi: Kartlari inceleyip “Kalabalik mi? Tenha mi?” diye siniflandirmalarini
isteyin.

2. Figtirlerle Oyun

¢ Malzeme: Kii¢lik oyuncak insanlar veya hayvan figlrleri

¢ Uygulama: Masada bir grup figlri bir araya koyun ve “Kalabalik” deyin.
e Sonra figlrleri tek tek araya serpistirin ve “Tenha” deyin.

e Amag: Kavramlari somut nesnelerle pekistirmek.

3. Drama / Rol Yapma Etkinligi

e Uygulama: Sinif icinde ¢ocuklar farkli yerlesimlerde durur:
o Bir grup birlikte sikisik durur - Kalabalk
o Bazi ¢ocuklar ayri durur - Tenha
e Amag: Cocuklar kavrami hareket ve gorselle deneyimleyerek 6grenir.



4. Cizim ve Boyama Etkinligi

Gocuklardan kalabalik ve tenha ortam resimleri gizmelerini isteyin:
o Kalabalik: Cok kisi, cok nesne
o Tenha: Az kisi, bos alanlar

Amag: Gorsel farkindalik ve yaratici ifade gelisir.

5. Soru-Cevap ve Tartisma

“Kalabalik yerlerde neler olur?”
“Tenha bir yerde nasil hissedersiniz?”
Amag: Cocuklarin distinmesini ve kavrami dil ile ifade etmesini saglamak.

Pekistirme Sorulari

“Bu resim kalabalik mi yoksa tenha mi?”
“Kalabalik yerleri nerelerde goririz?”
“Tenha yerlerde kimler vardir?”

Duygusal Zeka

5-6 Yas

3% Etkinlik: “Saskin Kutusu”

Amag

Cocuklarin saskinlik ve hayret etme duygusunu tanimalarini saglamak
Duygulari ifade etmeyi ve gozlemlemeyi 6gretmek

Gerekli Malzemeler

Kiguk kutular (karton veya kutu)
icine siirpriz nesneler koymak: oyuncaklar, renkli taslar, minik figiirler, yapboz parcalar
Gozlem kagidi veya yiiz ifadeleri kartlari

Uygulama Adimlari

1.

Siirpriz Kutusu Hazirligi: Kutularin icine cocuklarin tahmin edemeyecegi kiiclik nesneler
koyun.
Tahmin Etme: Cocuklardan kutuda ne olabilecegini tahmin etmelerini isteyin.
Kutuyu Agma: Kutuyu actiklarinda hayret ve saskinlik duygularini ifade
etmelerini saglayin.
Duygu Paylagimi:
o “Bu slrpriz seni naslil hissettirdi?”
o “Yuzlinde ne degisti, hangi duygu vardi?”
Gozlem ve Tartisma: Gocuklar birbirlerinin tepkilerini gozlemler, hayret etme duygusunu
tanimis olur.



Etkinligi Gelistirme Onerileri

e Kutuyu sirayla agtirarak sira bekleme ve paylasma becerisi ekleyebilirsiniz.
e Farkh stirprizler kullanarak merak ve kesfetme duygusunu giclendirebilirsiniz.
e Etkinlik sonunda gocuklar “Hayret ve saskinlik” yiiz ifadelerini gizip boyayabilir.

P4C

5-6 Yas

Etkinlik Bashgi: “Dogru mu, Yanls mi?”
Amac:

e Cocuklarin dogru ve yanhs davraniglari tanimasini saglamak
o Fikirlerini paylasma ve empati kurma becerilerini gelistirmek
e Basit karar verme ve problem ¢6zme yetenegini desteklemek

Gerekli Malzemeler

¢ Resimli hikaye kartlari veya kisa hikayeler
e Daire seklinde oturmak igin alan
o Tahta veya kagit (cocuklarin distncelerini cizimle ifade edebilmeleri icin)

Uygulama Adimlari
1. Issnma ve Basit Soru (5 dk)

e Cocuklara sorular sorabilirsiniz:
o “Baskasinin oyuncagini izinsiz almak dogru mu?”
o “Paylasmak dogru mu?”

e Her ¢ocuk kisa cevap verir, fikirlerini agiklar.

2. Hikdye veya Resim Gésterimi (5—10 dk)
e Basit bir hikaye anlatin:

o Ornegin bir cocuk ¢ép kutusuna ¢ép atmiyor veya sirada beklemiyor.
e “Buc¢ocuk dogru mu, yanhs mi davraniyor?” sorusunu sorun.

3. Tartisma ve Fikir Paylasimi (10-15 dk)
e Cocuklar sirayla fikirlerini aciklar.
e “Sen olsaydin ne yapardin?” sorusuyla empatiyi pekistirin.
e Vurgu: Dogru ve yanlis bazen durumlara gore degisebilir; farkl fikirler degerlidir.

4. Drama / Rol Yapma (5-10 dk)

e Cocuklardan kugtk gruplar olusturun ve hikayedeki durumu canlandirmalarini isteyin.
o Ornegin: “Bir arkadasini beklerken sirani kesti, sen ne yaparsin?”



5. Kapanis ve Pekistirme (5 dk)

e Her ¢ocuk giinliik hayatta bir dogru davranigi paylasir.
e Ogretmen kisa 6zet yapar ve tartismanin degerini vurgular.

Sanat

Fernando Botero 20. ylizyilin en taninmis Latin Amerikali sanatcilarindan biridir. 1932 yilinda
Kolombiya’da dogan Botero, resim ve heykellerinde karakteristik olarak “sisman” ya da abartili
oranl figurler kullanir. Bu tarzi, hem estetik hem de elestirel bir bakis agisi sunar. Calismalarinda
glnlik yasam sahneleri, portreler, tarihi olaylar ve politik temalari isler. Botero’nun eserleri
diinya ¢apinda sergilenmis ve ¢ok sayida koleksiyonda yer almistir.

Tabii! iste Fernando Botero hakkinda biraz daha detayl bilgi:

e Tarzi: Botero, sanatinda “Boterismo” olarak adlandirilan kendine 6zgi bir Gslup
gelistirmistir. Bu Uslupta figlrler abartili, dolgun ve yuvarlak hatlarla resmedilir. Hem
insan hem de hayvan figlrlerinde bu stili kullanir. Bu tarz, hem mizahi bir etki yaratir
hem de toplumsal ve politik mesajlar vermeye olanak saglar.

e Konu ve Temalar: Botero’nun eserlerinde genellikle glinliik yasam, aile, miizik, dans ve
eglence sahneleri bulunur. Ayni zamanda siddet, savas ve toplumsal adaletsizlik gibi
ciddi konulari da isler.

o Heykelleri: Resimlerinin yani sira Botero’nun buytk, siskin figtrli bronz heykelleri
diinyaca Unludir. Heykelleri Paris, New York, Medellin gibi sehirlerin meydanlarini
susler.

o Etkisi ve Unii: Latin Amerika sanatini diinyaya tanitmada dnemli bir isimdir. Eserleri
miizayedelerde ylksek fiyatlara alici bulur ve modern sanat mizelerinde sergilenir.

e Yagsami: 1932’de Kolombiya’da dogan Botero, erken yasta ¢izime ilgi duymaya basladi.
ispanya ve Fransa’da sanat egitimi aldiktan sonra kendi tarzini gelistirdi ve uluslararasi
bir Gin kazandi.

Unli Tablolari

1. La Familia (Aile)
o Dolgun figlrlerle resmedilmis aile sahnesi. Botero, aile bireylerinin abartili
hatlarini kullanarak hem sicak hem de mizahi bir etki yaratir.
O
2. Mona Lisa, después de Leonardo (Leonardo’dan Sonra Mona Lisa)
o Botero’nun Unli Mona Lisa yorumudur. Orijinal tabloda olmayan abartili,
yuvarlak hatlar eklenmistir.
3. The Musicians (Mizisyenler)
o Dolgun figlirlii mizisyenlerin sahnelenmesi. Hem eglenceli hem de karakterlerin
blyukliguyle dikkat ceken bir tablo.

Unlii Heykelleri

1. Gato (Kedi) — Medellin, Kolombiya



o Blyuk, yuvarlak bir bronz kedi heykeli. Sehir meydaninda turistlerin ilgisini ceker
ve Botero’nun tipik figtrlerini G¢ boyuta tasir.
2. Man on Horse (Atli Adam) — New York, ABD
o Geleneksel bir atli heykeli Botero’nun tarziyla yeniden yorumlanmistir; abartil,
siskin hatlara sahip.
3. Dancers (Dansgilar) - Paris, Fransa
o Dans eden giftlerin bronz heykeli. Hareket ve ritmi yuvarlak figtrlerle verir.

Spor

Ders icerigi brans 6gretmeni tarafindan hazirlanmaktadir.
Miizik

Ders icerigi brans 6gretmeni tarafindan hazirlanmaktadir.
Havuz

Ders icerigi brans 6gretmeni tarafindan hazirlanmaktadir.

Mutfak - Kakaolu Kek

Malzemeler

e 1yumurta

e 1 cay bardag sut

o 1 cay bardagi seker
e 1caybardagiun

o 1 tath kasigi kakao
o 1 tath kasigi siviyag

@ Yapihsi

Cocuklarla birlikte eller yikanir.

Bir kaba yumurta ve seker konur.

Cocuklar kasikla karigtirir.

Siit, yag ve kakao eklenir.

Son olarak un eklenir ve karistirilir.

Karisim kiiclik kaliplara dokiiliir ve 6gretmen tarafindan firinda pisirilir.

ouk,wWwNE

(=) Cocuklara Sorulabilecek Sorular
¢ Kek yaparken hangi malzemeleri kullandik?

o Kakao kekin rengini nasil degistirdi?
o Kek piserken nasil kokar?

Duyu Biitiinleme (Roller Slide)



$’% DUYU BUTUNLEME ETKINLI&i
€3 Etkinlik Ornegi: “Topu Kaydir”

Malzemeler

e Roller slide
o Kiiclik top veya oyuncak

Uygulama
1. CGocuk roller slide’in Ustiline yiiziisti uzanir.
2. Ellerini kullanarak yavasca asagi dogru kayar.
3. Kayarken elindeki topu asagidaki sepete birakir.
4. Cocuk tekrar yukari ¢cikip etkinligi tekrar eder.

Alternatif Oyunlar
e Hayvan yiirliyusii: Kaydiktan sonra tavsan veya ayi ylruylsi yapma

¢ Renk bulma: Kaydiktan sonra yerdeki renkli karti bulma
o Top tasima: Kayarken kii¢lik bir topu diisirmeden tutma

Evden (Guniibirlik)

5-6 Yas

Ses g¢alismalarinda hangi ses grubunu galisiyor iseniz ¢ocuklardan o ses ile baslayan bir nesneyi
evden getirmelerini isteyelim.

Evden (Tema)
4-5 Yas

Bu ay temamiz Ciftlik Hayvanlari. Cocuklardan temada kullanilmak tzere ciftlik hayvanlari
isteyelim.
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