09-13 Mart 2026 Toplanti Notlari

Montessori

Haftalik Montessori mifredati her cocuk icin, ayri ayri, bireysel olarak hazirlandi.
Acilis Toplantisi

3-4 Yas
@ Mevsimler Hakkinda ilging Bilgiler
1. Mevsimler Nasil Olusur?

e Diinya, kendi ekseni etrafinda doner ve Giines etrafinda doner.
e Eksen egik oldugu icin farkl zamanlarda farkl yerler Giines 1sigini farkl agilarda alir.
e Iste bu yiizden ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis olusur.

2. ilkbahar (Mart—Mayis)

e Doga uyanir, cicekler acar ve agaclar yapraklanir.
o Kuslar geri gelir ve yeni yavrularini dogurur.
e Hava genellikle ihmandir ve yagmur yagabilir.

3. Yaz (Haziran—Agustos)

e Glines 15181 daha uzun sirer, glinler uzar.
e Sicaklik yukselir ve insanlar disarida daha fazla vakit gegirir.
e Yaz meyveleri, 6rnegin karpuz ve gilek, bu mevsimde yetisir.

4. Sonbahar (Eylul-Kasim)

e  Yapraklar sararir ve dokulir.
e Meyve ve sebzeler hasat edilir.
e Glnler kisalir ve hava serinlemeye baslar.

5. Kis (Aralik—Subat)

e Hava sogur ve bazi bolgelerde kar yagar.
e Hayvanlar kis uykusuna yatar veya sicak yerlerde saklanir.
e Insanlar daha ¢ok i¢ mekanlarda vakit gegirir.

6. ilging Bilgiler

e Diinya’nin egik ekseni sayesinde ayni anda kuzey ve giiney yarimkiirelerde farkh
mevsimler yasanir.
o Ornegin, Turkiye’de yaz varken Avustralya’da kis olur.
e Bazi llkelerde 4 degil, 6 veya 8 mevsim kabul edilir.
e ilkbaharda gokyiiziinde gogmen kuslar ve géllerde bocekler cok goriliir.

Kisa Ozet
¢ Mevsimler, Diinya’nin ekseni ve Giines etrafindaki hareketi sayesinde olusur.

e 4 ana mevsim vardir: ilkbahar, Yaz, Sonbahar, Kis.
e Her mevsim dogada, hayvanlarda ve insanlarin yasaminda farkl etkiler yaratir.



Tema (Ciftlik Hayvanlari ve Caglar)

3-4-5 Yas
o Cow

e ineklerin dért midesi vardir. Bu sayede sert otlari kolayca sindirebilirler.
e Birinek glinde yaklasik 30-40 litre su icebilir.
o inekler en iyi arkadaslarini hatirlayabilir ve onlarla birlikte olmayi sever.

€3 Sheep

e Koyunlar insan yiizlerini hatirlayabilir.
e  Bir koyunun yiini yilda birkag kilogram kadar uzayabilir.
e Koyunlar siiri halinde yasamayi sever; bu ylizden yalniz kalmaktan hoslanmazlar.

% Chicken

e Tavuklar 100’den fazla farkli yiizii ayirt edebilir.
e Bir tavuk yilda 200-300 yumurta yapabilir.
e Tavuklar giinesin dogusunu haber veren hayvanlardan biridir.

<) Goat

o Kegiler ¢ok iyi tirmanicidir ve dik kayalara bile gikabilirler.
e GOz bebekleri dikdortgen seklindedir, bu sayede cevrelerini daha genis gortrler.
e Keciler cok merakli hayvanlardir ve yeni seyleri kesfetmeyi severler.

% Horse

e Atlar ayakta uyuyabilir.
e Bir at saatte 70 km’ye kadar kosabilir.
e Atlarin kulaklari duyduklari sesin y6niine dogru donebilir.

< Pig

o Domuzlar aslinda ¢ok zeki hayvanlardir.
e Baz arastirmalara gore domuzlar kdpekler kadar akilli olabilir.
e Camurda yuvarlanmalari serinlemek igindir, clinki ter bezleri azdir.

Genel ilging bilgi:
Ciftlik hayvanlari sadece yiyecek Gretimi icin degil, ayni zamanda topragin verimliligini artirmak, tasima
yapmak ve insanlarin hayatini kolaylastirmak icin de 6nemli rol oynar.



ingilizce

3-4 Yas
@ 3—4 Yas ingilizce Ders Plani Bagliklar
1. Hello & Goodbye / Selamlasma

e Hello, Hi, Goodbye gibi temel kelimeler
e Elsallama, el sikisma ve sarkilarla oyun
e Glnlik selamlasma rutini olusturma

2. My Body / Viicudum

e Head, Shoulder, Knee, Toe gibi temel viicut kelimeleri
e “Head, Shoulders, Knees and Toes” sarkisi ile hareketli oyun
e Basit dramatizasyon ve el hareketleri

3. Colors / Renkler

e Red, Blue, Green, Yellow gibi temel renkler
e Kartlarla eslestirme, renkli boyama ve parmak boyasi
e  “What color is this?” oyunlari

4. Animals / Hayvanlar
e Cat, Dog, Bird, Fish gibi temel hayvan kelimeleri
e Hayvan seslerini taklit etme ve mini oyunlar
e Kartlarla eslestirme ve sarkilar
5. Fruits & Snacks / Meyve ve Atistirmaliklar
e Apple, Banana, Orange gibi temel yiyecekler
e “llike.../ I don’t like ...” cimleleri
¢ Nesne ve resim eslestirme oyunlari
6. Toys / Oyuncaklar
e Ball, Doll, Car, Teddy Bear gibi kelimeler
e “l'have a...” ve oyun kdsesinde tanitim
e Basit dramatizasyon ve eslestirme
7. Shapes / Sekiller
e Circle, Square, Triangle gibi temel sekiller
o Sekilleri boyama ve eslestirme
e Basit blok oyunlari ile uygulama
8. Daily Routines / Ginlik Rutinler
e Wake up, Eat, Sleep, Brush teeth gibi basit rutinler

e Kartlarla siralama oyunlari
e Basit climlelerle tekrar: “I ... in the morning”



9. Songs & Movement / Sarkilar ve Hareket

e Hareketli sarkilar ve tekerlemeler
e “If You're Happy and You Know It” gibi grup oyunlari
e Taklit ve mini dans aktiviteleri

10. Weather / Hava Durumu

e Sunny, Rainy, Cloudy, Snowy gibi kelimeler
e “Itis...today” cimlesiile 6grenme
e Hava durumunu canlandirma oyunlari

Kavram
% 3-4 Yas Tam — Yarim (Calisma Kagidi Var)
1. Meyve Kesme Etkinligi

e Malzeme: EIma, portakal, muz gibi meyveler, plastik veya ¢ocuk glivenli bicaklar
o Yapilisi:

1. Meyveyi cocuklara gosterin ve “Bu bitiin bir elma” deyin.

2. Meyveyi ikiye kesin ve “Simdi bu yarim elma oldu” diyerek gosterin.
e Amag: Somut nesnelerle tam ve yarim kavramini pekistirmek.

2. Hamur veya Oyun Hamuru Etkinligi

¢ Malzeme: Renkli oyun hamurlari
e Yapilisi:
1. Hamurdan kiiglik toplar yapin ve “Bu bir tam top” deyin.
2. Topu ikiye bolerek “Simdi bu yarim top” diyerek gosterin.
¢ Amag: Cocuklar hem dokunarak hem goérerek kavrami 6grenir.

3. Kagit Katlama ve Kesme

o Malzeme: Renkli kagitlar ve glivenli makas

e Yapilisi:
1. Kagidi katlayarak veya keserek “tam kagit” ve “yarim kagit” kavramini gésterin.
2. Cocuklardan da kagitlari katlamalarini veya kesmelerini isteyin.

e Amag: Gorsel ve el becerisi ile 6grenme.

4. Bitln ve Yarim Sekil Kartlari

e Malzeme: Karton, renkli kalemler

e Yapihsi:
1. Daire, kare, licgen gibi sekiller cizin ve birini bitiin, digerini yarim gosterin.
2. Cocuklardan tam ve yarim olanlari ayirmalarini isteyin.

e Amag: Kavrami gorsel olarak pekistirmek.



5. Tam — Yarim Hikaye veya Oyun

Malzeme: Kiiciik oyuncaklar (top, puzzle pargasi, ekmek gibi)

Yapihsi:
1.
2.
3.

Cocuga bir oyuncak verin ve “Bu bitin top” deyin.

Oyuncagi ikiye bolin ve “Simdi bu yarim top” deyin.

Hatta hikdye oyununa doéniistiiriin: “Biitliin ekmek var, ama bir yarimini arkadasina
verdik.”

Amag: Dil ve kavram gelisimini destekler.

Duygusal Zeka

3-4 Yas

Ders Siresi: 30-40 dakika

Amag:

Cocukla

rin kendi duygularini tanimalarini saglamak

Bagkalarinin duygularini anlamalarini ve empati gelistirmelerini desteklemek
Sosyal beceriler ve duygusal farkindalik kazandirmak

1. Karsilama ve Duygu Paylasimi (5 dk)

Cocukla

ri “Glnaydin! Bugilin nasil hissediyorsunuz?” diyerek selamlayin.

Her cocuk kisa bir kelime veya yiiz ifadesiyle duygusunu paylasir.
Amag: Duygulari ifade etme ve giin basinda farkindalik saglama.

2. Duygu Kartlari Etkinligi (5—10 dk)

Malzeme: Mutlu, Gzgiin, kizgin, saskin ifadeleri gdsteren kartlar

Cocukla

rdan kartlari gosterip kendilerini o duygu ile eslestirmelerini isteyin.

Kartlari taklit ederek yiz ve viicut ifadelerini canlandirin.
Amag: Duygulari tanima ve ifade etme becerisini gelistirmek.

3. Hikaye ve Empati Etkinligi (10 dk)

Resimli bir hikaye kitabi segin.
Hikaye sirasinda karakterlerin duygularini sorun:

@)
O

“Bu karakter mutlu mu, Gzglin ma?”
“Sen olsaydin ne yapardin?”

Amag: Empati ve duygusal farkindaligi artirmak.

4. Drama / Rol Yapma (5-10 dk)

Kiguk kuklalar veya oyuncaklar ile kisa senaryolar olusturun:

@)
)

“Kukla tzglin, ne yapabiliriz?”
Cocuklar ¢6ziim yollari sunar ve dramatize eder.

Amag: Sosyal problem ¢6zme ve empati becerisi kazanmak.



5. Duygusal Hareket Oyunu (5 dk)

e “Mutlu gibi zipla!”, “Uzgiin gibi yavas yirii!” gibi talimatlarla hareket ettirin.
e Cocuklar hem duyguyu hem de hareketi eslestirir.
e Amag: Duygulari somut hareketlerle 6grenmek ve ifade etmek.

6. Kapanis ve Pekistirme (5 dk)

e Cocuklardan giiniin etkinliginde en ¢ok hangi duyguyu hissettiklerini paylasmalarini isteyin.
e  “Buglin hangi duygu ile ¢cok eglendiniz?” sorusu ile ginQ bitirin.
e Amag: Duygularin fark edilmesi ve giini olumlu bitirme.

Sanat

Fernando Botero 20. yiizyilin en taninmis Latin Amerikali sanatgilarindan biridir. 1932 yilinda
Kolombiya’da dogan Botero, resim ve heykellerinde karakteristik olarak “sisman” ya da abartili oranh
figrler kullanir. Bu tarzi, hem estetik hem de elestirel bir bakis agisi sunar. Calismalarinda giinliik yasam
sahneleri, portreler, tarihi olaylar ve politik temalari isler. Botero’nun eserleri diinya ¢apinda sergilenmis
ve ¢ok sayida koleksiyonda yer almistir.

Tabii! iste Fernando Botero hakkinda biraz daha detayl bilgi:

e Tarzi: Botero, sanatinda “Boterismo” olarak adlandirilan kendine 6zgi bir Gslup gelistirmistir. Bu
Gslupta figirler abartili, dolgun ve yuvarlak hatlarla resmedilir. Hem insan hem de hayvan
figlrlerinde bu stili kullanir. Bu tarz, hem mizahi bir etki yaratir hem de toplumsal ve politik
mesajlar vermeye olanak saglar.

e Konu ve Temalar: Botero’nun eserlerinde genellikle glinliik yasam, aile, mizik, dans ve eglence
sahneleri bulunur. Ayni zamanda siddet, savas ve toplumsal adaletsizlik gibi ciddi konulari da
isler.

e Heykelleri: Resimlerinin yani sira Botero’nun buyuk, siskin figlrli bronz heykelleri diinyaca
Gnllidir. Heykelleri Paris, New York, Medellin gibi sehirlerin meydanlarini sisler.

e  Etkisi ve Unii: Latin Amerika sanatini diinyaya tanitmada énemli bir isimdir. Eserleri
mizayedelerde yliksek fiyatlara alici bulur ve modern sanat miizelerinde sergilenir.

e Yasami: 1932’de Kolombiya’da dogan Botero, erken yasta cizime ilgi duymaya basladi. ispanya
ve Fransa’da sanat egitimi aldiktan sonra kendi tarzini gelistirdi ve uluslararasi bir tin kazandi.

Unlu Tablolar

1. La Familia (Aile)
o Dolgun figilrlerle resmedilmis aile sahnesi. Botero, aile bireylerinin abartili hatlarini
kullanarak hem sicak hem de mizahi bir etki yaratir.
2. Mona Lisa, después de Leonardo (Leonardo’dan Sonra Mona Lisa)
o Botero’nun Unli Mona Lisa yorumudur. Orijinal tabloda olmayan abartili, yuvarlak hatlar
eklenmistir.
3. The Musicians (Miizisyenler)
o Dolgun figlrlii miizisyenlerin sahnelenmesi. Hem eglenceli hem de karakterlerin
blyuklugiyle dikkat ceken bir tablo.



Unli Heykelleri

1. Gato (Kedi) — Medellin, Kolombiya
o Blyiik, yuvarlak bir bronz kedi heykeli. Sehir meydaninda turistlerin ilgisini ceker ve
Botero’nun tipik figiirlerini G¢ boyuta tasir.
2. Man on Horse (Atli Adam) — New York, ABD
o Geleneksel bir atl heykeli Botero’nun tarziyla yeniden yorumlanmistir; abartili, siskin

hatlara sahip.
3. Dancers (Dansgilar) — Paris, Fransa
o Dans eden giftlerin bronz heykeli. Hareket ve ritmi yuvarlak figtirlerle verir.

Spor

Ders igerigi brans 6gretmeni tarafindan hazirlanmaktadir.

Miizik

Ders igerigi brans 6gretmeni tarafindan hazirlanmaktadir.

Havuz

Ders igerigi brans 6gretmeni tarafindan hazirlanmaktadir.

Hamur Calismasi

Kesme Kolaj




Makas Calismasi

Sinirl Boyama

Mutfak - Kakaolu Kek

Malzemeler

e 1yumurta

e 1 cay bardagi sit

e 1 cay bardagi seker
e 1caybardagiun

e 1 tath kasigi kakao
e 1 tath kasigi sivi yag

@ Yapilisi

Cocuklarla birlikte eller yikanir.

Bir kaba yumurta ve seker konur.

Cocuklar kasikla kanstirir.

Sit, yag ve kakao eklenir.

Son olarak un eklenir ve karigtirilir.

Karigim kiiguk kaliplara dokiilir ve 6gretmen tarafindan firinda pisirilir.

oA WN R

(-J Cocuklara Sorulabilecek Sorular

e Kek yaparken hangi malzemeleri kullandik?
e Kakao kekin rengini nasil degistirdi?
e Kek piserken nasil kokar?



Duyu Biitiinleme (Roller Slide)

$% DUYU BUTUNLEME ETKINLI&i
$3 Etkinlik Ornegi: “Topu Kaydir”

Malzemeler

e Rollerslide
e Kiglk top veya oyuncak

Uygulama
1. Cocuk roller slide’in istline yiiziistii uzanir.
2. Ellerini kullanarak yavasga asagi dogru kayar.
3. Kayarken elindeki topu asagidaki sepete birakir.
4. Cocuk tekrar yukari ¢ikip etkinligi tekrar eder.

Alternatif Oyunlar
e Hayvan yiiriiyisii: Kaydiktan sonra tavsan veya ayi yiriyisl yapma

e Renk bulma: Kaydiktan sonra yerdeki renkli karti bulma
e Top tasima: Kayarken kiictik bir topu diisirmeden tutma

Evden (Giiniibirlik)

5-6 Yas

Ses ¢alismalarinda hangi ses grubunu galisiyor iseniz gocuklardan o ses ile baslayan bir nesneyi evden
getirmelerini isteyelim.

Evden (Tema)
4-5 Yas

Bu ay temamiz Ciftlik Hayvanlari. Cocuklardan temada kullaniimak tzere ciftlik hayvanlari isteyelim.
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