LEONARDO DA VINCi =
DEFTERLERT VE CIZIMLERI
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* Merak etti, gézlemledi, dﬁsi}ndu, ¢izdi ve diinyaya W/
bir¢ok ilham veren fikir birakti.

DA VINCL KIMDIR?
Leonardo da Vinci, 1452-1519 yillar:
arasinda yasamis talyan bir ressam,
bilim insani, mucit ve digtnurdir.
Cevresindeki her seyi merakla
incelemis, gozlemlerini kiigiik
defterlerine yazip gizmistir.
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Defterleri, onun hayal giiciinii,
yaraticiigini ve caliskanhigini
gosteren en onemli miraslardan
biridir.
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Insan viicudunu anlamak <;inv Kuslarin ugusunu inceleyerek Disli, kasnz;k,-vidu gibi pargalarin Suyun glictni kuliano.r;k
HAYVAN CiZIMLERI BITKi VE DOGA MIMARI VE KOPRULER SAVAS VE ARAGLAR

Savaglarda kullanilabilecek
araglar ve savunma sistemleri

Kopriiler, yapilar ve sehir planlart
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k ayrintih gizimler yapti. ucan makineler tasarladi. gizimlerini yapti. is yapacak makineler diistindi.
i &
I

|

i

|

|

|

|

|

|

| Hayvanlar dikkatle gzlemledi,
|

cizerek ozelliklerini inceledi. seylerin ¢izimlerini yapti. tzerinde fikirler geligtirdi. ool
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; GOZLEM YAPAR NOT ALR | DUSUNUR DENER E UNUTMA!

} Cevresindeki her VE GiZER ‘ VE HAYAL KURAR ¢’ VE GELISTIRIR | Merak etmek, 9.

‘ seyi dikkatlice Gordiiklerini Sorular sorar, Fikirlerini tekrar | sormak, hayal kurmak
incelerdi. & defterine hemen | fikirler Gretir, tekrar gizer, | ve galismak seni de \

I o e Yozor ve cizerdi. | yeni ¢oziimler ‘ T2 gelistirir ve I biiyiik kesiflere |
| | diisiiniirdii. iyilestirirdi, | i gbtiirebilir! 1
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e | v DA VINCI'NIN MIRASI

Bir yaprag, bir kusu,
bir cigegi veya ilging bir
makineyi gozlemle ve
kendi da Vinci defterine

gizimini yap!
Belki sen de yeni bir
fikir bulursun!

| Da Vinci yazilarini ayna yazisi 2
i (mirror writing) ile yani —

|, ters yazarak yazard:. = — =
|| Béylece defterlerini daha f{ii
! iyi koruyabilecegini \
i dugunurdi.
\

| Onun defterleri, bugiin bile
milyonlarca insana ilham veriyor.
Merak eden, diisiinen ve galigan
| herkes diinyay: daha iyi bir
[l yer haline getirebilir.
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Leonardo da Vinci, yillar dnce yasamis ¢ok merakli bir ressam, bilim
insani, mucit ve gozlemciydi. O, sadece resim yapmakla ilgilenmezdi;
ayni zamanda dogayi, hayvanlari, insanlari, makineleri ve gokyuzini
dikkatlice incelerdi. Aklina gelen fikirleri unutmamak icin yaninda
kiicik defterler tasir ve gorduklerini stirekli cizerdi.

Da Vinci’'nin defterlerinde kuslarin kanatlari, ugma makineleri, insan
vicudu cizimleri, kdpruler, disliler, araclar ve doga gozlemleri bulunur.
O, cevresindeki her seyi dikkatlice inceleyerek “Bu nasil calisiyor?”
diye dusunurdu. Merak etmek ve soru sormak onun en 6nemli
ozelliklerinden biriydi.

Leonardo da Vinci’nin cizimleri bize sunu 6gretir:

Bir seyi iyi anlayabilmek icin dikkatlice bakmak gerekir. Bazen bir
yapragl, bazen bir kusu, bazen de insanlarin yiz ifadelerini incelemek
yeni fikirler bulmamiza yardimci olur.

Da Vinci hata yapmaktan korkmazdi. Ayni resmi tekrar tekrar gizer,
yeni denemeler yapar ve fikirlerini gelistirirdi. Cinki 6grenmenin
onemli bir kisminin denemek oldugunu distndrdda.

Buglin biz de kiiguk birer kasif ve mucit gibi ¢alisacagiz. Etrafimizdaki
nesnelere dikkatlice bakacagiz, gbzlem yapacagiz ve kendi ¢gizim
defterlerimizi hazirlayacagiz. Cizimlerimizin kusursuz olmasi
gerekmiyor. Onemli olan; dikkatli bakmak, diisinmek, merak etmek
ve kendi fikirlerimizi ortaya koymak.

Belki biz de tipki Leonardo da Vinci gibi yeni bir arag, ilging bir makine
ya da hayalimizdeki bir ucan arac tasarlayabiliriz. ClinkU yaratici
fikirler bazen kiculk bir cizimle baslar.
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eonardo da Vinci,
kuslari inceleyerek
insanlarin da ugabilecegi
makinalar hayal etti.
Defterlerine birgok farkli
ugan makine ¢izdi.
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2 aydl sen de kendl ugan makinalarini QIZ'—’_Z

1. KU KANATLI MAKINE (ORNITHOPTER) 2. HELIKOPTER (HAVA VIDASI)

Kuslarin kanatlarindan ilham aldi. _ Yukari dogru donen bir vudo |Ie hovalanmayl dustindu.

3. PARASUT | 4. UCAN ARABA

r ;
Insanlarin giivenle yere inmesini hayal etti. Kara yolunda giderken birden ugabilen bir arabal!

~— ) KENDI TASARIMINI YAP! /
o e Hayalindeki ugan makineyi burada giz. '
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Havada suziilerek ilerleyen hafif bir arag. [ I |
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hayvunlarl gok

e\ HAYVAN ESKIZLERi | /4

viicut yapilarint

cizer ve anlamaya O da senin gibi merak eder, gézlemler yapar
caligirds. ve gordiklerini defterine gizerdi.
L— 20 Simdi sen de kendi hayvan eskizlerini yap!

HAYVAN CiZiMi NASIL YAPILIR?

Q BASIT SEKILLERLE BASLA 9 DETAYLARI EKLE 0 GOLGELENDIR

Hayvani dikkatlice incele. &)

Ne yapiyor? Nasil duruyor? Biiyiik sekillerle ana hatlar Kulaklar, gzler, tiiyler, Isik ve golgeyi diigiin, Hayal giiciinii kullan!

Viicudunun béliimleri belirle. Daire, oval ve kaslar ve desenler gibi Koyu ve agik tonlarla Kendi tarzini ve fikirlerini
{ nasil? ‘ gizgiler kullanabilirsin. ‘ ayrintilar: ekle. ‘ gizimini canlandir. | gizimine ekle.

Py DA VINCININ GOZLEM iPUGLARI (e

DIiKKATLI BAK

Her ayrinti nemlidir.
Kiigiik detaylar biiyiik
gergekleri anlatir.

‘ . NOT AL VE Giz
e{ 5\ Gordiiklerini hemen
N @,

Giz. Unutma, gizmek \
en iyi 6grenme yoludur. '\ F"

" ) SIMDI SIRA SENDE! (G

Asagidaki alana kendi hayvan eskizini yap.

MERAK ET
Bu hayvan neden béyle A\
hareket ediyor? Nasil
besleniyor?

SEV VE SAYGI DUY

v Hayvanlar doganin

[ en giizel canlilaridir.
Onlara iyi davranmaliyiz. ]

UNUTMA! BN
Gizim yapmak
bir yolculuktur.
Deneyerek, gbzlemleyerek
ve eglenerek gelisirsin!




* LEONARDO DA VINCI'DEN ...

galisma sirri:

MAKINA CIZIMLERI ‘=

v/ Diisiin ve tasarla.

Da Vinci gok merakliydi. Cevresindeki her seyi e V' Giz ve dene.
inceledi, dustindu ve birgok makine tasarladi. - O l v Tekrar giz,
Hayal giicii ve gozlemleriyle calisti.
Simdi sen de kendi makine gizimlerini yap!

> .f/‘; : daha iyi yap!
DA VINCI'NIN UNLD MAKINELERI |
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| 1 UGAN MAKINE | 2 HELIKOPTER | 3 gy capkl | 4. DisLi SISTEMi | 5. KOPRU TASARIMI|  6: CATAPULT |

( HAVA VIDASI ) ( FIRLATICI )

Kuslarin kanatlarindan Yukari dogru dénen vida | Suyun giiciinii kullanarak { Dislilerin birbiriyle Saglam ve hafif képriiler Savunma igin tas
esinlenerek ugmay: ile havalanmay: diistindii. is yapmay: tasarlad:. [ galisarak hareket tasarlad. firlatan makineler
hayal etti. | etmesini gizdi. diisiindii. |
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FIKRINi BELIRLE BASIT SEKILLERLE BASLA DETAYLARI EKLE GOLGELENDIR iSMINi koy!
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Hangi makineyi yapmak Kare, daire, iiggen gibi Disliler, tekerlekler, Bu makine ne ise yarar? Cizimine derinlik katmak Makineye bir isim ver
istiyorsun? Disiin! sekillerle taslagini olustur. | kanatlar gibi pargalar: Nasil galigir? igin gdlgelendir. ve galismasini anlat!

ekle.
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Da Vinci gibi distn,
‘ Da Vinci gibi giz!
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[ % Ince gizgiler kullan.
' # Pargalarin birbirine nasil
| baglandigini géster.

# Oklar ile hareket ydniinii

|

, goster. Merak eden, diisiinen
| #% Farkh agilardan da ve gizen herkes

& - gizebilirsin. mucit olabilir!

; % Hata yapmak yoktur,

l e denemek vardir! Simdi hayal giiciinii kullan ve sen de harika bir makine tasarla! ] ﬂ
fe S HAYAL ET - Giz - TASARLA - DENE - GELISTIRt X~ *% .
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