Diisiin, =
plan yap,

///’\ N
Eglenceli
ve kolay! )

KAZANANI -
BELIRLE

HEDEFiN:
UcU BiR ARADA!

@ oA ST
| |
oK | © swanisexie | €) isarerini kov

| |
[ |
| |
| | |
| | | |
| [ | |
' X | |
| |
\
| | | |
: W] [olofo] |
| | \ \ | |
| | il | |
| | | |
It Niai : ol | | -
Oyun 3x3 kareden | .8"' oyuncu X 's?ret'"_". | Siran geldiginde bos | Yatay, dikey veya capraz |  Ug isareti bir araya
olusan bir tablo | diger oyuncu O isaretini |, qlerden birine kendi olarak iig isaretini getiren oyuncu
tizerinde oynanr. kullanir. Kim baslayacaksa isaretini koy. bir araya getirmeye ¢alis. kazanir!

onunla oyuna baslanir.
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isaretlerini asagidaki gibi tiglii yaparsan kazanirsin!
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Yatayda Dikeyde Caprazda | Caprazda
yan yana alt alta koseden koseye koseden koseye
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BERABERLIK OLURSA?

- & EKSTRA BILGi!
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* Her turda sadece bir kareye isaret koyabilirsin. | Q
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» Ayni kareye iki kez isaret konulmaz.

ve hig kimse {iglii yapamazsa
oyun BERABERE biter.

» Hamlelerini dikkatli planla, rakibini engellemeye

\ ¢alis ama kazanmak igin ticli yapmayi unutma!

SiIMDi SIRA SENDE!

Arkadasinla oyna, eglen ve kazan!‘

DUSUN, PLAN YAP,
UCU BiR ARADA!
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